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Tila, jossa kävijä on vuoden 1935 Kouvolan maisemien 
ympäröimänä. Seinille heijastetut näkymät, aikaan 
sopiva äänimaailma ja rekvisiitta sekä rooliasuiset 
oppaat viimeistelevät aikamatkan menneeseen 
Kouvolaan. 

Aikamatka Manskilla 2.0 voi sisältää 
myös näytelmiä, roolipelaamista sekä 
simuloidun bussikiertoajelun museon 
sisällä. Popup -toteutus voidaan viedä 
esimerkiksi kauppakeskuksiin.

Museon asiakas -> Paikalliset, 
oman paikkakunnan historiasta 
kiinnostuneet, matkailijat, 
historiasta ylipäänsä 
kiinnostuneet.


