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Perjantaina 1.9.2023 osana XAMK:in ODI-hanketta järjestettiin
koulutuspäivä kulttuurialan toimijoille.

Koulutuspäivässä oli mahdollista osallistua työpajaan, jossa 
tutustuttiin lisättyyn todellisuuteen, ja pohdittiin mahdollisuuksia sen 
hyödyntämiseen oman toimialan näkökulmasta 

Kouluttaja:
Janne Autio
Augio Augmented Reality Studio

www.augio.fi
augioar@gmail.com

Kuva: Minja Valkonen / Crazy Company 



Kuva: Minja Valkonen / Crazy Company 

Työpajan ensimmäisessä vaiheessa kulttuurialan toimijat tutustuivat 
referenssimateriaalina toimineisiin AR-flaijereihin ja teoksiin pohtien, 
miten samoja toteutustapoja voisi hyödyntää heidän toiminnasssaan. 
Ideoita kerättiin matalalla kynnyksellä post-it lapuille. 
Ensimmäisen vaiheen lopuksi ajatukset ja ideat kerättiin ylös ja niistä 
keskusteltiin avoimesti.



Toisessa vaiheessa luonnosteltiin ideoiden pohjalta oman AR-
toteutuksen rautalankamalleja. Tärkeintä oli saada paperille 
ideoita sisällöstä ja käyttöympäristöstä. 
Varsinaisella käyttäjäkokemuksella ei  ollut tässä vaiheessa 
merkitystä. Toisen vaiheen jälkeen rautalankaprototyypit
esiteltiin jälleen ryhmille. Tämän jälkeen työpajamateriaali 
kerättiin ja dokumentoitiin jatkokäsittelyä varten. 

Valikkopainike

Näyttää tulevan 
myrsky...

Mitä teet? Menetkö myrskyä 
kohti vai soudatko rantaan?



Työpajan tulokset



Työpajassa kerätyt post-it laput ja muu materiaali siirrettiin 
digitaaliseen muotoon käsittelyn helpottamiseksi.
Tuloksista alettiin muodostamaan yhdenvertaisuuskaaviota, 
jossa etsitään kerätystä materiaalista yhteneviä teemoja. 
Näin pystytään tiivistämään kerätty materiaali helpommin 
hahmotettavaksi kokonaisuudeksi.



Kerätty sisältö ryhmiteltiin ja niistä 
löydettiin kolme erilaista kattoteemaa. 
Teemoista tiivistettiin suunnitteluohjurit 
jotka, määrittelevät AR-toteutuksen 
sisällön tarkoitusta loppukäyttäjälle.

Teemojen pohjalta toteutettiin mockup-
kuvat AR-toteutuksista. 



Opastaa ja informoi

Opastavat ja informoivat AR-tuotannot tuovat 
tapahtuma-alueet uuteen ulottuvuuteen. Kulttuurikohteen 
palvelut löytyvät 3D-kartalta ja navigointiohjeet 
helpottavat löytämään niin parkkipaikat, kuin 
ravintolapalvelut. 

AR-opas tarjoaa myös kiinnostavia lisätietoja kohteesta 
ja mahdollistaa esimerkiksi kulissien taakse kurkistamisen 
tai kohteen historiallisen mallin tarkastelun.

AR-toteutukseen voidaan upottaa myös esimerkiksi suora 
navigointilinkki Google Mapsiin tai elämyksellinen video 
jossa roolihahmoon pukeutunut näyttelijä toivottaa 
vieraan tervetulleeksi kohteeseen. 
 

3D-malli: Janne Autio



Tuote / palvelumyynti

Tuotteiden ja palveluiden myynti saa uuden 
ulottuvuuden lisätystä todellisuudesta. 
Työpajassa nousi esille ajatus esitteen pinnalle 
nousevasta kakusta sekä Sapuska-sovelluksesta  
joka kertoisi muunmuassa tuotteen ainesosia ja 
mahdollistaisi vaikkapa väliaikatarjoilun tilaamisen.

Tämä toteutus voisi ratkaista myös annoskateuden, kun 
tilattavaa annosta voisi tarkastella kolmiulotteisena 
mallina jo ennen sen tilaamista. 

Lisätty todellisuus mahdollistaa myös esimerkiksi 
museokaupasta saatavien tuotteiden esittelyn, 
esiteltäviin tuotteisiin voidaan lisätä myös 
vaikkapa tuotteen kokoamisohjeita, tai erilaisia 
materiaalivaihtoehtoja.

3D-malli: Polyhaven



Markkinoi palveluita ja tapahtumia

Sosiaalisen median kasvofiltterit ja erilaisten 
vaatekappaleiden sovitus nousi usein esille 
työpajakeskusteluissa. Halloween-tapahtumien pelottavat 
kasvomaskit tai muotinäytösluomusten pukeminen 
toimii erinomaisena markkinointikeinona sosiaalisessa 
mediassa.

Tapahtumajulisteita voidaan laajentaa lisätyn 
todellisuuden avulla. Julisteen pintaan voi nousta 
lyhyt videotraileri tai animaatio jolla markkinoidaan 
tapahtumaa. AR-toteutusten sisältö on päivitettävissä, 
joten tapahtuman ajankohdan lähestyessä, 
tapahtumajulisteen sisältö on muutettavissa. 

AR-mainokseen voidaan sisällytää myös esimerkiksi 
lahjakortteja, alennuskuponkeja ja tapahtuman 
yhteistyökumppanit ja sponsorit voivat myös lisätä AR-
julisteen sisään omia mainoksiaan. 

3D-malli: Askhayalone11/ Sketchfab



Janne Autio

Augio Augmented Reality Studio
y-tunnus 3171093-7
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LinkedIN/Janne Autio

Kiitos osallistumisesta! 
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